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1. เกี่ยวกับโปรแกรมซาดีฟีด โมเดล-1 
 

ซาดีฟีด โมเดล-1 เป็นโปรแกรมค านวณสูตรอาหารที่พัฒนาต่อมาจากโปรแกรมค านวณสูตรอาหาร
คาฟฟ์ (CAFF) ที่ท างานด้วยระบบปฏิบัติการดอส (DOS) ซึ่งปัจจุบันได้ถูกยกเลิกการใช้งานโดยเครื่อง
คอมพิวเตอร์โดยส่วนใหญ่แล้ว แต่ ซาดีฟีด โมเดล-1 เป็นโปรแกรมค านวณสูตรอาหารสัตว์ที่ พัฒนาบน
โปรแกรมเอ็กเซล (Excel) ซึ่งเป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป และเป็นส่วนหนึ่งของโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ไมโครซอฟท์ ออฟฟิศ (Microsoft Office) ที่เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์มาตรฐานที่ติดตั้งบน
เครื่องคอมพิวเตอร์ทั่วไป รวมทั้งคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในฟาร์มเลี้ยงสัตว์ด้วย นอกจากนี้ ซาดีฟีด โมเดล-1 ยัง
ท างานร่วมกับโปรแกรมวิชวลเบสิกส าหรับโปรแกรมเอ็กเซล (Visual Basic Application for Excel) เพ่ือ
ช่วยให้การใช้งานของโปรแกรมสะดวกมากขึ้น ซาดีฟีด โมเดล-1 จึงสามารถใช้ได้อย่างสะดวกกับเครื่อง
คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในฟาร์มเลี้ยงสัตว์ทั่วไป 

 
ซาดีฟีด โมเดล-1 เป็นโปรแกรมค านวณสูตรอาหารสัตว์ที่ใช้วิธีการค านวณสูตรอาหารแบบลองผิด

ลองถูกที่มีการประยุกต์ให้เกษตรกรสามารถค านวณสูตรและปรับสูตรอาหารด้วยตนเองอย่างสะดวกสบาย 
ผสมกับการค านวณสูตรอาหารราคาถูก (least cost feed formulation) แบบอัตโนมัติ โดยใช้วิธีการ
ลิเนียร์โปรแกรมมิ่ง (linear programming) ทั้งนี้โดยการประยุกต์ใช้งานของโมดูลหรือโปรแกรมโซลเวอร์ 
(Solver) ที่มีอยู่ในโปรแกรมส าเร็จรูปเอ็กเซลนั่นเอง ดังนั้นจึงจ าเป็นต้องใช้โปรแกรม ซาดีฟีด โมเดล-1 กับ
โปรแกรมส าเร็จรูปเอ็กเซลที่มีอยู่ในโปรแกรมไมโครซอฟท์ ออฟฟิศ 2010 (Microsoft Office 2010) เป็น
ต้นไป เนื่องจากโปรแกรมไมโครซอฟท์ ออฟฟิศดังกล่าวมีโมดูลโซลเวอร์ที่สามารถเรียกมาใช้งานได้ แต่การ
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ติดต้ังโปรแกรมไมโครซอฟท์ ออฟฟิศดังกล่าว ต้องสมบูรณ์และมีโมดูลโซลเวอร์ติดมาด้วยเสมอ จึงจะใช้งาน
ได ้(ต้องลงโปรแกรมอย่างสมบูรณ์เต็มรูปปแบบ) ทั้งนี้โปรแกรมไมโครซอฟท์ ออฟฟิศ 2010 หรือใหม่กว่านี้ 
สามารถติดตั้งได้ที่ร้านจ าหน่ายคอมพิวเตอร์ หรือร้านให้บริการซ่อมคอมพิวเตอร์ที่อยู่ใกล้บ้านท่าน
โดยทั่วไป 

 

 

 

2. การติดตั้งโปรแกรมค านวณสูตรอาหารสัตว์ ซาดีฟีด โมเดล 1 
 
โปรแกรมค านวณสูตรอาหารสัตว์ ซาดีฟีด โมเดล-1 มีอยู่ในแผ่นซีดีที่แถมหรือแนบมากับหนังสือ อาหาร

สุกรและสัตว์ปีกเชิงประยุกต์ เรียบเรียงครั้งที่ 1 พ.ศ. 2559 โดยรองศาสตราจารย์อุทัย คันโธ ซึ่งแผ่นซีดี
ดังกล่าวจะประกอบไปด้วยไฟล์เอ็กเซล (Excel) ที่เป็นโปรแกรมค านวณสูตรอาหารสัตว์ ซาดีฟีด โมเดล-1 
จ านวน 3 ไฟล์ ได้แก่ 

1. ไฟล์ SARDI FEED Model 1 – vba v. 2010 ส าหรับโปรแกรมเอ็กเซล 2010 
2. ไฟล์ SARDI FEED Model 1 – vba v. 2013 ส าหรับโปรแกรมเอ็กเซล 2013 
3. ไฟล์ SARDI FEED Model 1 – vba v. 2016 ส าหรับโปรแกรมเอ็กเซล 2016 

รวมทั้งไฟล์ คู่มือการใช้งานโปรแกรมซาดีฟีด โมเดล-1 (SARDI FEED Model 1 Manual) นี้อีก 1 ไฟล์ 
การติดตั้งโปรแกรมซาดีฟีด โมเดล 1 ท าได้ดังนี้ คือ 

1) เปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ที่จะใช้งานค านวณสูตรอาหารสัตว์ โดยเครื่องคอมพิวเตอร์ดังกล่าวต้องมี
ระบบปฏิบัติการวินโดว์ 8.1 ขึ้นไป และมีโปรแกรมไมโครซอฟท์ ออฟฟิศ 2010 ขึ้นไป ที่มีการติดตั้งอย่าง
สมบูรณ์เต็มรูปแบบ (มีโปรแกรมวิชวล เบสิค และ Solver ติดมาด้วย) 
 2) ใส่แผ่นซีดีโปรแกรมค านวณสูตรอาหาร ซาดีฟีด โมเดล 1 ที่แนบมากับหนังสือในช่องเครื่องเล่น
แผ่นซีดีของเครื่องคอมพิวเตอร์ จนเห็นไฟล์ Excel ของโปรแกรมดังกล่าว 
 3) คัดลอกไฟล์โปรแกรมที่ตรงกับโปรแกรมเอ็กเซลที่มีอยู่ในเครื่องคอมพิวเตอร์นั้น ไปไว้ในที่ๆ เก็บ
ข้อมูลของเครื่องคอมพิวเตอร์ เช่น drive D, Desktop, external hard disk ฯลฯ ตามที่ผู้ค านวณต้องการ 
และบันทึกข้อมูล 
 4) การใช้งานโปรแกรมในการค านวณสูตรอาหาร ควรกระท ากับโปรแกรมที่ติดตั้งบนเครื่อง
คอมพิวเตอร์ดังกล่าวข้างต้นแล้ว 
 5) การเปิดโปรแกรมเพ่ือการใช้งาน ให้กระท าแบบเดียวกับการเปิดไฟล์คอมพิวเตอร์ทั่วไป แต่เมื่อ
เปิดโปรแกรมค านวณสูตรอาหาร ซาดีฟีด โมเดล 1 ขึ้นมาแล้ว อาจพบกับกล่องข้อความที่ให้ผู้ใช้โปรแกรมมี

ซาดีฟีด โมเดล-1 ประดิษฐ์และพัฒนาโดย รองศาสตราจารย์อุทัย คันโธ และพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์
โดย นายรวิยศ โอภาษี 
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การใส่รหัสผ่าน (Password) เฉพาะแผ่นโปรแกรมนั้นๆ จึงขอให้ผู้ใช้โปรแกรมได้ใส่รหัสผ่านตามที่ได้แนบ
มาด้วยกับหนังสือเล่มนี้แล้ว แล้วกด ตกลง เพ่ือให้โปรแกรมเริ่มท างานต่อไป 
 

หากเป็นการเปิดไฟล์โปรแกรมดังกล่าวเป็นครั้งแรกและเครื่องคอมพิวเตอร์ยังไม่เคยรู้จักโปรแกรม
ดังกล่าว ก็มักจะมีกล่องข้อความที่มีปุ่ม Enable Content ปรากฏขึ้นมา ให้ท าการกดปุ่มดังกล่าวเพ่ือยืนยัน
การเปิดไฟล์ดังกล่าว แล้วโปรแกรมซาดีฟีด โมเดล-1 ก็พร้อมทีจ่ะเริ่มท างาน 

 

อนึ่งหากเมื่อเริ่มเปิดโปรแกรมเพ่ือให้ท างานแล้วพบกล่องข้อความการผิดพลาด (error) ต่างๆ ทั้งหมด
มักเกิดจากการลงโปรแกรมเอ็กเซลของเครื่องนั้นไม่สมบูรณ์ หรือลงโปรแกรมไม่ครบ ไม่มีโปรแกรมโซล
เวอร์ติดมาด้วย จึงขอให้ไปลงใหม่ให้ครบสมบูรณ์ แล้วจะวิ่งโปรแกรมซาดีฟีด โมเดล-1 ได้เอง หรือเครื่อง
คอมพิวเตอร์บางเครื่องอาจจ าเป็นต้องติดตั้งโปรแกรมโซลเวอร์ลงในเครื่องก่อน ก็จ าเป็นต้องติดตั้ง
โปรแกรมดังกล่าวลงในเครื่อง ดังรายละเอียดในหัวข้อ 13 ก่อน จึงจะวิ่งโปรแกรมซาดีฟีด โมเดล-1 ได ้

 
3. หลักการค านวณสูตรอาหารโดย ซาดีฟีด โมเดล-1 

 
ซาดีฟีด โมเดล-1 เป็นโปรแกรมค านวณสูตรอาหารที่ออกแบบให้ผู้ค านวณสูตรอาหารสามารถ

กระท าได้ทั้งการค านวณสูตรอาหารด้วยตนเอง และการค านวณสูตรแบบอัตโนมัติ ได้ในเวลาเดียวกัน โดย
ใช้ข้อมูลในการค านวณสูตรอาหาร ได้แก่ความต้องการโภชนะของสัตว์ และวัตถุดิบอาหารที่จะใช้เป็น
องค์ประกอบสูตรอาหารสัตว์ ชุดเดียวกัน 

 
3.1 การค านวณสูตรอาหารด้วยตนเอง – เป็นการค านวณสูตรอาหารแบบลองผิดลองถูกประยุกต์ ที่มี

การพัฒนาให้มีการใช้งานที่ง่ายขึ้น (ดูรายละเอียดในหนังสือ อาหารสุกรและสัตว์ปีกเชิงประยุกต์ เรียบเรียง
ครั้งที่ 1 โดยรองศาสตราจารย์อุทัย คันโธ พ.ศ. 2559) ผู้ค านวณเพียงมีแนวคิดในการก าหนดปริมาณการใช้
วัตถุดิบอาหารชนิดต่างๆ ที่มีขีดจ ากัดการใช้ในสูตรอาหาร รวมทั้งก าหนดให้ชนิดของวัตถุดิบอาหาร
ประเภทแป้ง หรือพลังงาน (X) และวัตถุดิบอาหารโปรตีนสูง (Y) ที่ไม่มีขีดจ ากัดการใช้ในสูตรอาหาร ให้เป็น
ตัววิ่งในการค านวณสูตรอาหาร  จากนั้นโปแกรมจะช่วยปรับสูตรอาหารตามแนวคิดของท่านให้มี นน. รวม 
100 กก. และมีปริมาณโปรตีนครบตามความต้องการของสัตว์ตลอดเวลา  นอกจากนี้โปรแกรมจะท าการ
วิเคราะห์องค์ประกอบโภชนะอ่ืนๆ ในสูตรอาหารนั้นออกมาด้วย หากสูตรอาหารนั้นมีโปรตีนพอกับความ
ต้องการแล้ว แต่ยังมีปริมาณโภชนะอ่ืนๆ ไม่เพียงพอแก่ความต้องการ หรือเกินกว่าความต้องการ ผู้ค านวณ
สามารถลองเพ่ิมหรือลดการใช้วัตถุดิบอาหารชนิดต่างๆ ยกเว้นวัตถุดิบอาหารที่เป็น X และ Y จนสูตร
อาหารนั้นมีโภชนะต่างๆ ครบตามความต้องการของสัตว์ ทั้งนี้ในการปรับลดหรือเพ่ิมวัตถุดิบอาหารดังกล่าว 
โปรแกรมจะมีการปรับสูตรอาหารให้มี นน. รวม 100 กก. และมีโปรตีนเพียงพอกับความต้องการของสัตว์
ตลอดเวลา 
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3.2 การค านวณสูตรอาหารอัตโนมัติ – เป็นการค านวณสูตรอาหารโดยใช้วิธีการลิเนียโปรแกรมมิ่ง 
(linear programing) เพ่ือให้ได้ราคาสูตรอาหารต่ าสุด ณ ที่ความต้องการโภชนะของสัตว์ ราคาวัตถุดิบ
อาหารสัตว์ องค์ประกอบโภชนะของวัตถุดิบอาหารสัตว์ และขีดจ ากัดการใช้วัตถุดิบอาหารในสัตว์ชนิดนั้นๆ 
ซึ่งการค านวณสูตรอาหารอัตโนมัติกระท าโดยโมดูลโซลเวอร์ที่มีอยู่ในโปรแกรมเอ็กเซลอยู่แล้ว การค านวณ
สูตรอาหารอัตโนมัติไม่มีผล หรือมีอิทธิพลใดๆ ต่อการค านวณสูตรอาหารด้วยตนเอง แต่การค านวณสูตร
อาหารอัตโนมัติจะให้ข้อมูลราคาสูตรอาหารถูกสุด (least cost) ณ เงื่อนไขการประกอบสูตรอาหารนั้นๆ 
อีกท้ังผู้ค านวณสูตรอาหารอาจใช้ข้อมูลจากการค านวณสูตรอาหารอัตโนมัติ ไปใช้ในการค านวณสูตรอาหาร
ด้วยตนเองได้   

 
4. องค์ประกอบของโปรแกรม 

 
ซาดีฟีด โมเดล-1 ประกอบด้วยส่วนต่างๆ ดังแสดงใน หน้าจอ 2 
1. ส่วนข้อมูลความต้องการโภชนะของสัตว์ 
2. ส่วนข้อมูลองค์ประกอบโภชนะของวัตถุดิบอาหารสัตว์ 
3. ส่วนข้อมูลขีดจ ากัดการใช้วัตถุดิบอาหารในอาหารสัตว์ 
4. การค านวณ/วิเคราะห์สูตรอาหารสัตว์ 

 
เมื่อโปรแกรมเริ่มท างานจะปรากฏหน้าจอแรกของการท างานดังแสดงไว้ใน หน้าจอ 1 
 
 
 
 

 
 

 

หน้าจอ 1 

หน้าจอ 2 
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หน้าจอ 2 

หน้าจอ 3 

หน้าจอ 4 

หน้าจอ 5 

หน้าจอ 6 

โปรแกรมซาดีฟดี โมเดล-1 จะมีรหัสผ่านส าหรับผู้ใช้แตล่ะคน เมื่อมกีล่องใส่
รหัสผ่านปรากฏขึ้นมา ให้ป้อน รหัสผ่าน ที่ติดมากับหนังสือลงในช่องใส่
รหัสผ่าน แล้วกดปุ่ม OK หากรหัสถูกต้อง กล่องดังกล่าวจะหายไป ปรากฏ
กล่องยินดีต้อนรับแทน กด OK และโปรแกรมพร้อมท างาน 
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การเรียกดูข้อมูลความต้องการโภชนะ 

- ดับเบิลคลิกท่ี ① แล้วใส่หมายเลขความต้องการโภชนะท่ีต้องเรียกดู 
- กด ปุ่มค้นหาข้อมูล และกด OK ในกล่องข้อความที่บอกว่าพบข้อมูลที่บรรทัดเท่าใด และต้อง

แสดงข้อมูลหรือไม่ 
- รายละเอียดความต้องการโภชนะของสัตว์นั้นๆ จะแสดงออกมา 

การแก้ไขข้อมูลความต้องการโภชนะ 

- เมื่อรายละเอียดความต้องการโภชนะได้แสดงแล้ว ก็สามารถแก้ไขตัวเลขความต้องการโภชนะ
ดังกล่าวที่เซลล์นั้นๆ ได้เลย 

- หลังจากแก้ไขตัวเลขเสร็จเรียบร้อยแล้ว ให้กด ปุ่มบันทึกข้อมูล เพ่ือบันทึกข้อมูลที่แก้ไขแล้วไว้ใช้
งาน 

การบันทึกความต้องการโภชนะใหม่ 

- ให้ใช้วิธีแก้ไขข้อมูลความต้องการโภชนะเดิมที่มีอยู่ แต่ไม่ได้ใช้งาน โดยกระท าแบบเดียวกับการ
แก้ไขข้อมูลความต้องการโภชนะ 

การกลับเมนูหลัก 

- กดปุ่ม กลับเมนูหลัก เพ่ือกลับไปยังหน้าจอเมนูหลัก (หน้าจอ 2) 

5.  ส่วนความต้องการโภชนะของสตัว ์- หน้าจอ 3 

① หมายเลขความตอ้งการโภชนะ 

② ชือ่ความตอ้งการโภชนะ 

③ รายละเอยีดความตอ้งการโภชนะทีเ่รยีกด ู

④ รายการความตอ้งโภชนะของสตัวต่์างๆ 
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การเรียกดูข้อมูลวัตถุดิบอาหารสัตว์ 

- ดับเบิลคลิกท่ี ① แล้วใส่หมายเลขวัตถุดิบอาหารสัตว์ที่ต้องการเรียกดู 
- กด ปุ่มค้นหาข้อมูล แล้ว กด OK ในกล่องข้อความที่บอกว่าพบข้อมูลที่บรรทัดเท่าใด และต้อง

แสดงข้อมูลหรือไม่ 
- รายละเอียดข้อมูลวัตถุดิบอาหารนั้นๆ จะแสดงออกมา 

การแก้ไขข้อองค์ประกอบวัตถุดิบอาหาร 

- เมื่อรายละเอียดข้อมูลวัตถุดิบอาหารแต่ละชนิดที่เรียกดูได้แสดงแล้ว ก็สามารถแก้ไขตัวเลข
องค์ประกอบโภชนะของวัตถุดิบอาหารดังกล่าวที่เซลล์นั้นๆ ได้เลย 

- หลังจากแก้ไขตัวเลขเสร็จเรียบร้อยแล้ว ให้กด ปุ่มบันทึกข้อมูล เพ่ือบันทึกข้อมูลที่แก้ไขแล้วไว้ใช้
งาน 

การบันทึกองค์ประกอบโภชนะวัตถุดิบอาหารใหม่ 

- ให้ใช้วิธีแก้ไขข้อมูลองค์ประกอบโภชนะเดิมของวัตถุดิบอาหารที่มีอยู่ แต่ไม่ได้ใช้งาน โดยกระท า
แบบเดียวกับการแก้ไขข้อมูลองค์ประกอบวัตถุดิบอาหารสัตว์ 

การกลับเมนูหลัก 

- กดปุ่ม กลับเมนูหลัก เพ่ือกลับไปยังหน้าจอเมนูหลัก (หน้าจอ 2) 

 

 

6.  ส่วนองคป์ระกอบโภชนะของวตัถดิุบอาหารอาหารสตัว ์- หน้าจอ 4 

①หมายเลขวตัถุดบิอาหารสตัว ์

② ชือ่วตัถุดบิอาหารสตัว ์

③ รายละเอยีดวตัถุดบิอาหารทีเ่รยีกดู ④ รายการวตัถุดบิอาหารทีบ่นัทกึไว ้
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การเรียกดูข้อมูลขีดจ ากัดการใช้วัตถุดิบอาหารสัตว์ 

- ดับเบิลคลิกท่ี ① แล้วใส่หมายเลขวัตถุดิบอาหารสัตว์ที่ต้องการเรียกดู 
- กด ปุ่มค้นหาข้อมูล แล้ว กด OK ในกล่องข้อความที่บอกว่าพบข้อมูลที่บรรทัดเท่าใด และต้อง

แสดงข้อมูลหรือไม่ 
- รายละเอียดข้อมูลขีดจ ากัดการใช้วัตถุดิบอาหารนั้นๆ ในสัตว์ชนิดต่างๆ จะแสดงออกมา 

การแก้ไขข้อมูลขีดจ ากัดการใช้วัตถุดิบอาหาร 

- เมื่อรายละเอียดข้อมูลขีดจ ากัดการใช้วัตถุดิบอาหารแต่ละชนิดที่เรียกดูได้แสดงแล้ว ก็สามารถ
แก้ไขตัวเลขขีดจ ากัดการใช้วัตถุดิบอาหารดังกล่าวที่เซลล์นั้นๆ ได้เลย 

- หลังจากแก้ไขตัวเลขเสร็จเรียบร้อยแล้ว ให้กด ปุ่มบันทึกข้อมูล เพ่ือบันทึกข้อมูลที่แก้ไขแล้วไว้ใช้
งาน 

การบันทึกข้อมูลขีดจ ากัดการใช้วัตถุดิบอาหารใหม่ 

- ให้ใช้วิธีแก้ไขข้อมูลขีดจ ากัดการใช้วัตถุดิบอาหารที่มีอยู่ แต่ไม่ได้ใช้งาน โดยกระท าแบบเดียวกับ
การแก้ไขข้อมูลขีดจ ากัดการใช้วัตถุดิบอาหาร 

การกลับเมนูหลัก 

- กดปุ่ม กลับเมนูหลัก เพ่ือกลับไปยังหน้าจอเมนูหลัก (หน้าจอ 2) 

 

7.  ส่วนขีดจ ากดัการใช้วตัถดิุบอาหารในอาหารสตัว ์- หน้าจอ 5 

① หมายเลขวตัถุดบิอาหารสตัว ์

② ชือ่วตัถุดบิอาหารสตัว ์

③ รายละเอยีดขดีก าจดัการใชว้ตัถุดบิอาหารในสตัวช์นิดต่างๆ 

④ รายการวตัถุดบิอาหารทีม่ขีดีจ ากดัการใช ้
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หน้าจอการค านวณสูตรอาหารประกอบด้วยส่วนหลักๆ ดังนี้คือ 

- ส่วนสูตรอาหาร และการค านวณสูตรอาหาร ② - ดูรายละเอียด หน้าจอ 6.1 

- ส่วนความต้องการโภชนะ และวิเคราะห์องค์ประกอบโภชนะของสูตรอาหาร ③ - ดูรายละเอียด 
หน้าจอ 6.2 

-  ปุ่มเลือกวัตถุดิบอาหารใช้ค านวณสูตร ④ - ดูรายละเอียด หน้าจอ 6.3 

- ปุ่มเลือกความต้องการโภชนะของสัตว์ ⑤ - ดูรายละเอียด หน้าจอ 6.4 

- ปุ่มค านวณสูตรอาหารอัตโนมัติ ⑥ 
 
 

8. การค านวณสตูรอาหารสตัว ์- หน้าจอ 6 

① ชือ่โปรแกรม ② ส่วนสตูรอาหารและการค านวณ 
③ ส่วนความตอ้งการโภชนะ และการ

วเิคราะหอ์งคป์ระกอบโภชนะของสตูรอาหาร 
④ ปุ่ มเลอืก
วตัถุดบิอาหาร
ใชค้ านวณสตูร 

⑤ ปุ่ มเลอืก
ความตอ้งการ
โภชนะของสตัว ์

สตูรอาหารค านวณ
ดว้ยตนเอง 

สตูรอาหารค านวณ
อตัโนมตั ิ

วเิคราะหค์ านวณสตูร
อาหารดว้ยตนเอง 

วเิคราะหค์ านวณสตูร
อาหารอตัโนมตั ิ

⑥ ปุ่มค านวณสูตรอาหาร

แบบอัตโนมัต ิ

ต้นทุนวัตถุดิบ
ของสูตรอาหาร 
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① แถบก าหนดให้วัตถุดิบอาหารเป็น X และ Y – เป็นแถบให้ผู้ค านวณสูตรอาหารด้วยตนเอง ก าหนด
วัตถุดิบอาหารชนิดใดเป็น X ชนิดใดเป็น Y โดยคลิกปุ่ม ก าหนด X หรือ ก าหนด Y ที่อยู่ด้านข้าง (ต้อง
กระท าหลังจากเลือกความต้องการโภชนะของสัตว์แล้ว) 

② ชุดวัตถุดิบอาหารที่ใช้ในการค านวณ – เป็นชุดวัตถุดิบอาหารที่จะเลือกใช้ในการค านวณสูตรอาหาร 
ชุดวัตถุดิบอาหารนี้จะต้องถูกเตรียม หรือปรับแก้ไขให้เรียบร้อยมาก่อนการค านวณสูตรอาหาร โดยใช้ปุ่ม 
เลือกวัตถุดิบอาหาร (ดูรายละเอียด หน้าจอ 6.3) ชุดวัตถุดิบอาหารไม่สามารถแก้ไขได้ที่หน้าจอนี้ 

③ ราคาวัตถุดิบอาหาร – เป็นราคาวัตถุดิบอาหารแต่ละชนิด เมื่อขณะที่ท าการค านวณสูตรอาหาร 
โปรแกรมจะใช้ข้อมูลดังกล่าวในการค านวณราคาสูตรอาหาร ทั้งการค านวณด้วยตนเอง และการค านวณ
อัตโนมัติ ผู้ค านวณสามารถปรับแก้ข้อมูลราคาวัตถุดิบอาหารดังกล่าวให้เป็นปัจจุบัน โดยไปท่ีเซลล์ข้อมูลนั้น 
และปรับแก้ไขตัวเลขได้โดยตรง 

④ ค่าดัชนี  ราคา/คุณค่า – เป็นตัวเลขสัดส่วนระหว่าง ราคาของวัตถุดิบอาหารนั้นที่คิดตามคุณค่าทาง
อาหารที่มีอยู่/ราคาซื้อขายวัตถุดิบอาหารนั้น ค่าตัวเลขค่าดัชนีดังกล่าว โปรแกรมจะเป็นผู้ค านวณ และ

หน้าจอ 6.1 – สตูรอาหาร และการค านวณสตูรอาหาร 

① แถบก าหนดให้
วัตถุดิบอาหารเป็น X 
และ Y 

② ชุดวัตถุดิบ
อาหารที่ใช้ใน
การค านวณ 

③ ราคา
วัตถุดิบ
อาหาร 

④ค่าดัชนี  
ราคา/คุณค่า 

⑤ปริมาณวัตถุดิบ
อาหารที่ใช้ในการ
ค านวณด้วยตนเอง 

⑥ปริมาณวัตถุดิบ
อาหารที่ใช้ในการ
ค านวณอัตโนมัต ิ

⑦ขีดจ ากัดการ
ใช้วัตถุดิบอาหาร 

⑧ปริมาณวัตถุดิบ
อาหารที่ใช้ผสมตาม
จ านวนที่ต้องการ 



12 
 

แสดงให้ผู้ค านวณทราบ เพื่อการติดสินใจการเลือกใช้วัตถุดิบอาหารส าหรับการค านวณสูตรอาหารด้วย
ตนเอง วัตถุดิบอาหารที่มีค่าดัชนีมาก จะมีสัดส่วนของราคาจริงตามคุณค่าทางอาหาร/ราคาซ้ือขายสูง และ
การเลือกใช้วัตถุดิบอาหารดังกล่าวมักมีส่วนท าให้สูตรอาหารมีราคาถูกลง 

⑤ ปริมาณวัตถุดิบอาหารที่ใช้ในการค านวณด้วยตนเอง – เป็นปริมาณวัตถุดิบอาหารที่ก าหนดให้ใช้ในการ
ค านวณสูตรอาหาร ผู้ค านวณสามารถจะก าหนดปริมาณการใช้วัตถุดิบอาหารทุกชนิดได้ ยกเว้นวัตถุดิบ
อาหารที่เป็น X และ Y เมื่อปรับปริมาณการใช้วัตถุดิบชนิดอ่ืนๆ ในสูตรอาหารแล้ว โปรแกรมจะค านวณ
ปริมาณการใช้วัตถุดิบอาหารที่เป็น X และ Y ใหม่ เพื่อให้สูตรอาหารมีจ านวนรวม 100 กก. และมีระดับ
โปรตีนเท่ากับระดับโปรตีนของความต้องการโภชนะของสัตว์ที่ก าลังค านวณสูตรอาหารอยู่ (หน้าจอ 6.2) 
ตลอดเวลา  

⑥ ปริมาณวัตถุดิบอาหารที่ใช้ในการค านวณอัตโนมัติ – เป็นปริมาณวัตถุดิบอาหารต่างๆ ที่ใช้ ในการ
ค านวณสูตรอาหารสัตว์ราคาถูกสุด (least cost formulation) ตามความต้องการโภชนะของสัตว์ที่แสดง
ใน หน้าจอ 6.2 และใช้วัตถุดิบอาหารที่มีราคา และขีดจ ากัดการใช้ ดังแสดงใน หน้าจอ 6.1 สูตรอาหาร
ดังกล่าวจะเกิดขึ้นเมื่อผู้ค านวณได้เลือกความต้องการโภชนะของสัตว์ที่ต้องการค านวณสูตรอาหารเรียบร้อย
แล้ว และกดปุ่ม ค านวณอัตโนมัติ  

⑦ ขีดจ ากัดการใช้วัตถุดิบอาหาร – เป็นขีดจ ากัดการใช้วัตถุดิบอาหารชนิดนั้นๆ ในอาหารสัตว์ที่ก าลังท า
สูตรอาหารอยู่ ขีดจ ากัดการใช้วัตถุดิบอาหารในอาหารสัตว์แต่ละชนิด จะถูกเลือกมาใช้เองโดยโปรแกรมเมื่อ
มีการเลือกความต้องการโภชนะของสัตว์ที่จะค านวณสูตรอาหาร 

⑧ ปริมาณวัตถุดิบอาหารที่ใช้ผสม – เป็นการค านวณปริมาณการใช้วัตถุดิบอาหารแต่ละชนิดตามขนาด
การผสมอาหารจริง เช่น การผสมครั้งละ 750 กก. 1,000 กก. 2,000 กก. 3,000 กก. ฯลฯ ผู้ค านวณเพียง
ใส่ตัวเลขจ านวนอาหารที่ต้องผสม (ดังตัวอย่าง 1,500 กก.)  โปรแกรมจะค านวณปริมาณการใช้วัตถุดิบ
อาหารนั้นในสูตรอาหาร ทั้งสูตรอาหารที่ค านวณด้วยตนเอง และค านวณอัตโนมัติ 
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① รายการโภชนะท่ีสัตว์ต้องการ – เป็นรายการโภชนะท่ีใช้ในการค านวณสูตรอาหาร 

② ความต้องการโภชนะของสัตว์ที่จะค านวณสูตรอาหาร – ความต้องการโภชนะของสัตว์ที่ต้องการท า

สูตรอาหาร ซึ่งได้จากข้ันตอนการเลือกความต้องการโภชนะของสัตว์ ดังแสดงใน หน้าจอ 6.4 ผู้ค านวณต้อง
ท าการเลือกความต้องการโภชนะของสัตว์ที่ต้องการท าสูตรอาหารก่อน จึงจะท าการค านวณสูตรอาหาร
ต่อไปได้ 

③ วิเคราะห์องค์ประกอบโภชนะสูตรอาหารค านวณด้วยตนเอง – เป็นส่วนวิเคราะห์องค์ประกอบโภชนะ

ของสูตรอาหารค านวณด้วยตนเอง ซึ่งประกอบด้วย 

 การวิเคราะห์องค์ประกอบโภชนะของสูตรอาหารที่ค านวณด้วยตนเองตามหน้าจอ 6.1 ทั้งนี้
โปรแกรมจะค านวณให้สูตรอาหารมีโปรตีนเท่ากับความต้องการตลอดเวลา 
แสดงสัดส่วนของกรดอะมิโนจ าเป็นในอาหารชนิดต่างๆ เมื่อคิดเทียบเป็นเปอร์เซ็นต์ของไลซีน 
(ค านวณตามหลักของโปรตีนสมบูรณ์) 

หน้าจอ 6.2 – ความต้องการโภชนะ และการวิเคราะห์องค์ประกอบโภชนะของสูตรอาหาร 

① รายการ

โภชนะที่สัตว์
ต้องการ 

② ความต้องการ

โภชนะของสัตว์ที่จะ
ค านวณสูตรอาหาร 

③ วิเคราะห์องค์ประกอบโภชนะ

สูตรอาหารค านวณด้วยตนเอง 

④ วิเคราะห์องค์ประกอบโภชนะ

สูตรอาหารค านวณอัตโนมัติ 

3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 

3.1 

3.2 
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แสดงปริมาณโภชนะแต่ละชนิดที่ขาด หรือเกินจากความต้องการของสัตว์ 

④ วิเคราะห์องค์ประกอบโภชนะสูตรอาหารค านวณอัตโนมัติ – เป็นส่วนวิเคราะห์องค์ประกอบโภชนะ

ของสูตรอาหารค านวณด้วยตนเอง ซึ่งประกอบด้วย 

 การวิเคราะห์องค์ประกอบโภชนะของสูตรอาหารที่ค านวณอัตโนมัติตามหน้าจอ 6.1 ทั้งนี้
โปรแกรมจะค านวณให้สูตรอาหารมีโภชนะต่างๆ ครบตามความต้องการของสัตว์ 
แสดงสัดส่วนของกรดอะมิโนจ าเป็นในอาหารชนิดต่างๆ เมื่อคิดเทียบเป็นเปอร์เซ็นต์ของไลซีน 
(ค านวณตามหลักของโปรตีนสมบูรณ์) 
แสดงปริมาณโภชนะแต่ละชนิดที่ขาด หรือเกินจากความต้องการของสัตว์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.3 

4.1 

4.2 

4.3 
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หน้าจอการเลือกวัตถุดิบอาหารสัตว์เพ่ือการค านวณสูตรอาหาร ประกอบด้วย 2 ส่วนหลกัคือ 

① ส่วนชุดวัตถุดิบอาหารที่จะใช้ค านวณสูตรอาหาร – ดูรายละเอียด หน้าจอ 6.3.1 

② วัตถุดิบอาหารที่บันทึกไว้ทั้งหมด – ดูรายละเอียด หน้าจอ 6.3.2 

 

 

 

หน้าจอ 6.3 – การเลือกวัตถุดิบอาหารสัตว์เพ่ือการค านวณสูตรอาหาร 

① ส่วนชุดวัตถุดิบอาหารที่
จะใช้ค านวณสูตรอาหาร 

② วัตถุดิบอาหารที่บันทึกไว้

ทั้งหมด (คลังวัตถุดิบอาหาร) 
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① ปุ่มวางวัตถุดิบอาหารจากการคัดลอก – เป็นปุ่มกดเพ่ือวางข้อมูลวัตถุดิบอาหารสัตว์ที่คัดลอกมาจาก
คลังข้อมูล (หน้าจอ 6.3.2) ให้ตรงกับบรรทัดที่ต้องการวาง  

② รายการวัตถุดิบอาหารที่จะใช้ค านวณสูตรอาหาร – เป็นการเลือกวัตถุดิบอาหารที่จะใช้ในการค านวณ

สูตรอาหาร โดยวัตถุดิบอาหารจะแบ่งเป็น 3 กลุ่มดังนี้คือ 

4.1 กลุ่มวัตถุดิบอาหารประเภทแป้ง หรือพลังงาน จ านวนสูงสุด 8 ชนิด (พ้ืนที่สีม่วง) 
4.2 กลุ่มวัตถุดิบอาหารประเภทโปรตีนสูง จ านวนสูงสุด 10 ชนิด (พ้ืนที่สีฟ้าเทา) 
4.3 กลุ่มวัตถุดิบอาหารอื่นๆ จ านวนสูงสุด 11 ชนิด (พ้ืนที่ไม่มีสี) 

ทั้งนี้เพ่ือให้สอดคล้องกับการค านวณสูตรด้วยตนเองที่ต้องก าหนดให้วัตถุดิบอาหารบางชนิดเป็น X (วัตถุดิบ
อาหารแป้ง หรือพลังงาน) บางชนิดเป็น Y (วัตถุดิบอาหารโปรตีนสูง) การจัดให้วัตถุดิบอาหารผิดประเภทลง
ในบริเวณดังกล่าวข้างต้น ไม่มีผลท าให้การค านวณสูตรอาหารผิดไป แต่จะท าให้การปฏิบัติการค านวณสูตร
อาหารด้วยตนเองมคีวามยุ่งยาก และลดความคล่องตัวในการปฏิบัติลงเท่านั้น 

③ องค์ประกอบโภชนะของวัตถุดิบอาหารที่ใช้ค านวณสูตรอาหาร – เป็นส่วนขององค์ประกอบโภชนะของ
วัตถุดิบอาหารที่จะใช้ค านวณสูตรอาหาร ทั้งการค านวณด้วยตนเอง และการค านวณอัตโนมัติ 

 ปุ่มลบวัตถุดิบอาหารออกจากรายการ – ใช้ลบรายชื่อวัตถุดิบอาหารออกจากชุดวัตถุดิบอาหารที่จะใช้
ค านวณสูตรอาหาร 

หน้าจอ 6.3.1 - ส่วนชุดวัตถุดิบอาหารท่ีจะใช้ค านวณสูตรอาหาร 

① ปุ่มวางวัตถุดิบ
อาหารจากการคัดลอก 

 รายการวัตถุดิบอาหาร
ที่จะใช้ค านวณสูตรอาหาร 

③ องค์ประกอบโภชนะของวัตถุดิบ
อาหารที่ใช้ค านวณสูตรอาหาร 

 ปุ่มลบวัตถุดิบ
อาหารออกจากรายการ 
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① ปุ่มคัดลอกข้อมูลวัตถุดิบอาหาร – เป็นปุ่มเพ่ือการคัดลอกข้อมูลวัตถุดิบอาหารในบรรทัดดังกล่าว เพื่อ
น าไปบรรจุไว้ในชุดวัตถุดิบอาหาร เพ่ือการค านวณสูตรอาหารต่อไป 

② รายการวัตถุดิบอาหารที่มีในคลังข้อมูล – เป็นรายการวัตถุดิบอาหารทั้งหมดที่ได้ถูกบันทึกข้อมูลไว้ใน
โปรแกรม 

หน้าจอ 6.3.2 – คลังวัตถุดิบอาหารที่บันทึกไว้ทั้งหมด 

① ปุ่มคัดลอกข้อมูลวัตถุดิบอาหาร ② รายการวัตถุดบิอาหารที่มีในคลังข้อมูล ③ องค์ประกอบโภชนะของวัตถุดิบอาหารในคลังข้อมูล 
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③ องค์ประกอบโภชนะของวัตถุดิบอาหารในคลังข้อมูล – เป็นรายละเอียดองค์ประกอบโภชนะของ
วัตถุดิบอาหารในคลังข้อมูล ผู้ค านวณไม่สามารถแก้ไขข้อมูลองค์ประกอบโภชนะของวัตถุดิบอาหารแต่ละ
ชนิดตรงนี้ได้ หากต้องการแก้ไขข้อมูลขอให้กระท าผ่านเมนูวัตถุดิบอาหาร (หน้าจอ 4) เป็นหลัก 

 

อนึ่งเมนูนี้เป็นเพียงการเลือกวัตถุดิบอาหารชนิดต่างๆ เพื่อการค านวณสูตรอาหารเท่านั้น และ
ไม่สามารถแก้ไขข้อมูลองค์ประกอบวัตถุดิบอาหารได้ หากต้องการแก้ไขข้อมูลดังกล่าว ต้องกระท าที่
เมนูวัตถุดิบอาหารสัตว์ (หน้าจอ 4) เป็นหลัก 

 

 

 

 

                   

อนึ่งเมนูนี้เป็นเพียงการเลือกความต้องการโภชนะของสัตว์ชนิดต่างๆ เพื่อการค านวณสูตรอาหาร
เท่านั้น และไม่สามารถแก้ไขข้อมูลความต้องการได้ หากต้องการแก้ไขข้อมูลดังกล่าว ต้องกระท าที่เมนู 
ความต้องการโภชนะของสัตว์ (หน้าจอ 6.4) เป็นหลัก 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน้าจอ 6.4 – การเลือกความต้องการโภชนะของสัตว์ 

ดูรายละเอียด หน้าจอ 6.4.1 

ดูรายละเอียด หน้าจอ 6.4.2 

ดูรายละเอียด หน้าจอ 6.4.3 
ดูรายละเอียด หน้าจอ 6.4.4 
ดูรายละเอียด หน้าจอ 6.4.5 
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หน้าจอ 6.4.1 – การเลือกความต้องการโภชนะของสุกร 

รายการความต้องโภชนะของสุกรระยะต่างๆ ที่มีในโปรแกรม 

การคลิกที่ปุ่มความต้องการอันใด จะเป็นการส่งข้อมูลความต้องการนั้นไปยังตารางค านวณสูตรอาหาร 
(หน้าจอ 6.1 และ 6.2) ทันที แล้วกดปุ่ม กลับ 

 

หน้าจอ 6.4.2 – การเลือกความต้องการโภชนะของไก่เนื้อ 

รายการความต้องโภชนะของไก่เนื้อระยะต่างๆ ที่มีในโปรแกรม 

การคลิกที่ปุ่มความต้องการอันใด จะเป็นการส่งข้อมูลความต้องการนั้นไปยังตารางค านวณสูตรอาหาร 
(หน้าจอ 6.1 และ 6.2) ทันที แล้วกดปุ่ม กลับ 
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หน้าจอ 6.4.3 – การเลือกความต้องการโภชนะของไก่ไข่ 

รายการความต้องโภชนะของไก่ไข่ระยะต่างๆ ที่มีในโปรแกรม 

การคลิกที่ปุ่มความต้องการอันใด จะเป็นการส่งข้อมูลความต้องการนั้นไปยังตารางค านวณสูตรอาหาร 
(หน้าจอ 6.1 และ 6.2) ทันที แล้วกดปุ่ม กลับ 
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การคลิกที่ปุ่มความต้องการอันใด จะเป็นการส่งข้อมูลความต้องการนั้นไปยังตารางค านวณสูตรอาหาร 
(หน้าจอ 6.1 และ 6.2) ทันที แล้วกดปุ่ม กลับ 

หน้าจอ 6.4.4 – การเลือกความต้องการโภชนะของเป็ดเนื้อ และเป็ดไข่ 

รายการความต้องโภชนะของเป็ดเนื้อ และเป็ดไข่ระยะต่างๆ ที่มีในโปรแกรม 



22 
 

 

 

 

 

 

 

 

14. วิธีการใช้งานค านวณสูตรอาหารสัตว์ 
 
14.1 การค านวณสูตรอาหารด้วยตนเอง 

1) ท าการเลือกวัตถุดิบอาหารที่จะใช้ในการค านวณสูตรอาหาร ตามรายละเอียดในหน้าจอ 
6.3.1 หากวัตถุดิบอาหารที่จะใช้ค านวณสูตรได้เลือกไว้แล้ว ก็ผ่านขั้นตอนนี้ได้ 

2) ใส่ราคาวัตถุดิบอาหารแต่ละชนิดที่จะใช้ค านวณสูตรอาหารให้เป็นปัจจุบัน หากราคาที่มีอยู่
เดิมเป็นปัจจุบันอยู่แล้วก็ผ่านขั้นตอนนี้ได้ 

3) การเลือกความต้องการโภชนะของสัตว์ที่ต้องการท าสูตรอาหาร ตามวิธีการใน หน้าจอ 6.4 
4) การก าหนดวัตถุดิบอาหารที่เป็น X และ Y ก่อน  
5) แล้วก าหนดปริมาณการใช้วัตถุดิบอาหารอ่ืนๆ ที่ไม่ใช่ X และ Y หรือวัตถุดิบอาหารที่มี

ขีดจ ากัดการใช้ในสูตรอาหาร 
6) ตรวจปริมาณโภชนะท่ีมีในสูตรอาหารนั้น ดังแสดงไว้ใน หน้าจอ 6.2 หากปริมาณโภชนะมี

ไม่เพียงพอแก่ความต้องการ ก็มีการปรับปริมาณการใช้วัตถุดิบอาหารต่างๆ จนได้สูตร
อาหารที่มีโภชนะต่างๆ ครบตามความต้องการ 

7) บันทึก และ/หรือพิมพ์สูตรอาหาร หากมีความต้องการ 
8) ในการค านวณสูตรอาหาร สามารถเปลี่ยนแปลงการก าหนดวัตถุดิบอาหารที่เป็น X และ Y 

ใหม่ได้ตลอดเวลา แต่ต้องเป็นวัตถุดิบอาหารที่อยู่ในโซน X หรือ Y ที่ก าหนดไว้เท่านั้น 
9) ความต้องการโภชนะในหน้าจอค านวณสูตรอาหาร (หน้าจอ 6 และ 6.2) ก็สามารถเปลี่ยน 

แปลงได้ หากค่าความต้องการโปรตีนในสูตรอาหารเปลี่ยนแปลงไป ปริมาณโปรตีนในสูตร

หน้าจอ 6.4.4 – การเลือกความต้องการโภชนะของนกกระทา 

รายการความต้องโภชนะของนกกระทาระยะต่างๆ ที่มีในโปรแกรม 

การคลิกที่ปุ่มความต้องการอันใด จะเป็นการส่งข้อมูลความต้องการนั้นไปยังตารางค านวณสูตรอาหาร 
(หน้าจอ 6.1 และ 6.2) ทันที แล้วกดปุ่ม กลับ 

 

9. 

8.1 
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อาหารค านวณด้วยตนเองก็จะมีการเปลี่ยนแปลงตามความต้องการโปรตีนใหม่นั้น ในขณะ
ที่การเปลี่ยนแปลงความต้องการโภชนะอ่ืนๆ จะไม่มีผลกระทบต่อสูตรอาหาร (เพราะการ
ค านวณด้วยตนเองจะยึดถือระดับโปรตีนเป็นหลัก)  
  

14.2 การค านวณสูตรอาหารอัตโนมัติ 
1) ท าการเลือกวัตถุดิบอาหารที่จะใช้ในการค านวณสูตรอาหารสัตว์ พร้องทั้งใส่ราคาปัจจุบัน

ของวัตถุดิบที่จะใช้ในการค านวณสูตรอาหารนั้น และท าการเลือกความต้องการโภชนะของ
สัตว์ที่ต้องการท าสูตรอาหาร เช่นเดียวกับการค านวณสูตรอาหารด้วยตนเอง 

2) กดปุ่ม ค านวณอัตโนมัติ  
3) โปรแกรมจะแสดงสูตรอาหารที่ต้องการดังแสดงใน หน้าจอ 6.1 และแสดงผลการวิเคราะห์

องค์ประกอบโภชนะของสูตรอาหาร ดังแสดงไว้ใน หน้าจอ 6.2 
4) บันทึก และ/หรือพิมพ์สูตรอาหารตามความต้องการ 
5) ความต้องการโภชนะในหน้าจอค านวณสูตรอาหาร (หน้าจอ 6 และ 6.2) ก็สามารถเปลี่ยน 

แปลงได้ หากค่าความต้องการโภชนะในสูตรอาหารเปลี่ยนแปลงไป จะมีผลท าให้สูตร
อาหารทั้งหมดเปลี่ยนแปลงตามไปด้วย เพราะโปรแกรมจะใช้ค่าความต้องการโภชนะใหม่
ทั้งหมดในการค านวณสูตรอาหาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8.2 
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10. การวิเคราะห์ และปรับปรุงสูตรอาหารที่มีอยู่เดิม 
 

หน้าจอ 7 - การวิเคราะห์/ปรับสูตรอาหารสัตว์ที่มีอยู่แล้ว 
 

 

 

 

 

 

หน้าจอวิเคราะห์/ปรับสูตรอาหารได้จากการคลิกปุ่ม วิเคราะห์สูตรอาหาร ในหน้าจอ 6  (ค านวณ
สูตรอาหารสัตว์) เพ่ือเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้ค านวณสูตรอาหารสามารถท าการวิเคราะห์องค์ประกอบทาง
โภชนะของสูตรอาหารที่มีอยู่เดิม โดยสูตรอาหารนั้นเป็นสูตรอาหารที่ีใช้ผสมอยู่จริง จะมี นน. รวมก่ี กก. ก็
ได้ โปรแกรมจะวิเคราะห์สูตรอาหารนั้นว่ามีองค์ประกอบโภชนะต่างๆ คิดเป็นเปอร์เซ็นต์ในสูตรอาหารเป็น
เท่าใด รวมทั้งการแสดงองค์ประกอบวัตถุดิบอาหารในสูตรนั้นเป็นเปอร์เซ็นต์ในสูตรอาหารด้วย จากนั้นผู้
ค านวนสูตรอาหารสามารถปรับสูตรอาหารดังกล่าวให้ีมีปริมาณโภชนะครบตามความต้องการของสัตว์ และ
มีชนิด/ปริมาณการใชวัตถุดิบอาหารตามความต้องการด้วย 

 

① ส่วนข้อมูลสูตรอาหารเดิมและการ
ปรับสูตรอาหารใหม ่

② ส่วนวิเคราะห์สูตรอาหารเดิม และสูตร
อาหารใหม ่

 ③ ปุ่ มเลอืก
วตัถุดบิอาหาร
ใชค้ านวณสตูร 

④ ปุ่ มเลอืก
ความตอ้งการ
โภชนะของสตัว ์

ต้นทุนวัตถุดิบ
ของสูตรอาหาร 
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หน้าจอการวิเคราะห์/ปรับสูตรอาหารเดิมที่มีอยู่ ประกอบไปด้วย 
 

  ① ส่วนใส่ข้อมูลสูตรอาหารเดิมและการปรับสูตรอาหารใหม่ - ดังรายละเอียดใน หน้าจอ 7.1 

  ② ส่วนความต้องการโภขนะและการวิเคราะห์องค์ประกอบโภชนะเดิมและปรับใหม่ - ดังรายละเอียดใน

หน้าจอ 7.2 
   ③ ปุ่มเลือกวัตถุดิบอาหารใช้ค านวณสูตร 

  ④ ปุ่มเลือกความต้องการโภชนะของสัตว์ 

 

หน้าจอ 7.1 – การป้อนข้อมูลสูตรอาหารเดิม และการปรับสูตรอาหารใหม่ 

 

 

 

          

① แถบก าหนดให้วัตถุดิบ
อาหารเป็น X และ Y 

② ชุดวัตถุดิบอาหาร

ที่ใช้ในการค านวณ 

③ ราคาวัตถุดิบอาหาร 

④ ค่าดัชนีคุณค่า/ราคา 

⑤ปริมาณวัตถุดิบอาหารในสูตร

อาหารที่ใข้จริงทั้งหมด 

⑥ ปริมาณวัตถุดิบอาหาร

ในสูตรอาหารที่วิเคราะห/์100 

⑦ ปริมาณวัตถุดิบอาหารที่

ใช้ในการปรับสูตรอาหารใหม ่ 

⑧ ปริมาณวัตถุดิบอาหารที่
ใช้ผสมตามจ านวนที่ต้องการ 
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① แถบก าหนดให้วัตถุดิบอาหารเป็น X และ Y  – เป็นแถบให้ผู้ปรับสูตรอาหาร ก าหนดวัตถุดิบอาหาร
ชนิดใดเป็น X ชนิดใดเป็น Y ด้วยการคลิกปุ่มก าหนด X หรือ ก าหนด Y ที่อยู่ด้านข้าง (กระท าเม่ือต้องการ
ปรับสูตรอาหารใหม่) 

② ชุดวัตถุดิบอาหารที่ใช้ในการค านวณ – เป็นชุดวัตถุดิบอาหารที่จะเลือกใช้ในการวิเคราะห์สูตรอาหาร 

ชุดวัตถุดิบอาหารนี้จะต้องถูกเตรียมหรือปรับแก้ไขให้เรียบร้อยมาก่อนการวิเคราะห์สูตรอาหาร โดยใช้ปุ่ม 
เลือกวัตถุดิบอาหาร (ดูรายละเอียด หน้าจอ 6.3) ชุดวัตถุดิบอาหารไม่สามารถแก้ไขได้ที่หน้าจอนี้ 

③ ราคาวัตถุดิบอาหาร – เป็นราคาวัตถุดิบอาหารแต่ละชนิด เมื่อขณะที่ท าการวิเคราะห์สูตรอาหาร 

โปรแกรมจะใช้ข้อมูลดังกล่าวในการค านวณราคาสูตรอาหารที่ท าการวิเคราะห์     และราคาอาหารที่ปรับ
สูตรใหม ่ผู้ค านวณสามารถปรับแก้ข้อมูลราคาวัตถุดิบอาหารดังกล่าวให้เป็นปัจจุบัน โดยไปท่ีเซลล์ข้อมูลนั้น 
และปรับแก้ไขตัวเลขได้โดยตรง 

④ ค่าดัชนี คุณค่า/ราคา – เป็นตัวเลขสัดส่วนระหวา่งราคาของวัตถุดิบอาหารนั้นที่คิดตามคุณค่าทาง

อาหารที่มีอยู่/ราคาซื้อขายวัตถุดิบอาหารนั้น ค่าตัวเลขค่าดัชนีดังกล่าว โปรแกรมจะเป็นผู้ค านวณและแสดง
ให้ผู้ค านวณทราบเพ่ือการตัดสินใจการเลือกใช้วัตถุดิบอาหารส าหรับการค านวณสูตรอาหารด้วยตนเอง 
วัตถุดิบอาหารที่มีค่าดัชนีมากจะมีสัดส่วนของราคาจริงตามคุณค่าทางอาหาร/ราคาซื้อขายสูง และการ
เลือกใช้วัตถุดิบอาหารดังกล่าวมักมีส่วนท าให้สูตรอาหารมีราคาถูกลง 

⑤ปริมาณวัตถุดิบอาหารในสูตรอาหารที่วิเคราะห์ทั้งหมด - เป็นตัวเลขปริมาณการใช้วัตถุดิบอาหารชนิด

ต่างๆ ในสูตรอาหารที่วิเคราะห์ โดยการใส่ตัวเลขปริมาณการใช้วัตถุดิบอาหารต่างๆ เหล่านั้นในการผสม
อาหารจริง 

⑥ ปริมาณวัตถุดิบอาหารในสูตรอาหารที่วิเคราะห์/100 - เป็นปริมาณวัตถุดิบอาหารในสูตรอาหารที่ท า

การวิเคราะห์ โดยปรับตัวเลขให้เป็นเปอร์เซ็นต์ในสูตรอาหาร 

⑦ ปริมาณวัตถุดิบอาหารที่ใช้ในการปรับสูตรอาหารใหม ่ – เป็นการปรับสูตรอาหารที่ท าการ วิเคราะห์ใหม่ 

ถ้าหากสูตรอาหารเดิมนั้น มีปริมาณโภชนะต่างๆ ไม่ตรงตามความต้องของสัตว์ หรือมีการใช้วัตถุดิบอาหาร
ไม่ตรงกับความต้องการของผู้ค านวณ ทั้งนี้ด้วยการใช้วิธีการค านวณสูตรอาหารด้วยตนเอง โดยผู้ค านวณ
ต้องก าหนดวัตถุดิบอาหารที่เป็น X และ Y ก่อน จากนั้นผู้ค านวณสามารถจะก าหนดปริมาณการใช้วัตถุดิบ
อาหารทุกชนิดอ่ืนๆ ได ้ ยกเว้นวัตถุดิบอาหารที่เป็น X และ Y เมื่อปรับปริมาณการใช้วัตถุดิบชนิดอื่นๆ ใน
สูตรอาหารแล้ว โปรแกรมจะค านวณปริมาณการใช้วัตถุดิบอาหารที่เป็น X และ Y ใหม่ เพ่ือให้สูตรอาหารมี
จ านวนรวม 100 กก. และมีระดับโปรตีนเท่ากับระดับโปรตีนของความต้องการโภชนะของสัตว์ที่ก าลัง
ค านวณสูตรอาหารอยู่ (หน้าจอ 6.2) ตลอดเวลา  
⑧ ปริมาณวัตถุดิบอาหารที่ใช้ผสม  – เป็นการค านวณปริมาณการใช้วัตถุดิบอาหารแต่ละชนิดตามขนาด
การผสมอาหารจริง เช่น การผสมครั้งละ 750 กก. 1,000 กก. 2,000 กก. 3,000 กก. ฯลฯ ผู้ค านวณเพียง



27 
 

ใส่ตัวเลขจ านวนอาหารที่ต้องผสม (ดังตัวอย่าง 1,500 กก.)  โปรแกรมจะค านวณปริมาณการใช้วัตถุดิบ
อาหารนั้นในสูตรอาหารที่ปรับใหม่แล้ว    

        

หน้าจอ 7.2 - ความต้องการโภขนะและการวิเคราะห์องค์ประกอบโภชนะเดมิและปรับใหม่ 
 

 

 

 

 

① รายการโภชนะท่ีสัตว์ต้องการ – เป็นรายการโภชนะท่ีใช้ในการค านวณสูตรอาหาร 

② ความต้องการโภชนะของสัตว์ที่จะวิเคราะห์/ปรับสูตรอาหาร – ความต้องการโภชนะของสัตว์ที่

ต้องการปรับสูตรอาหาร ซึ่งได้จากข้ันตอนการเลือกความต้องการโภชนะของสัตว์ดังแสดงในหน้าจอ 6.4 ผู้
ค านวณต้องท าการเลือกความต้องการโภชนะของสัตว์ที่ต้องการวิเคราะห์/ปรับสูตรอาหารก่อนจึงจะท าการ
วิเคราะห์/ปรับสูตรอาหารต่อไปได้ 

③ วิเคราะห์องค์ประกอบโภชนะสูตรอาหารเดิม – เป็นส่วนวิเคราะห์องค์ประกอบโภชนะของสูตรอาหาร

เดิมที่ท าการวิเคราะห์ ซึ่งประกอบด้วย 

① รายการโภชนะที่
สัตว์ต้องการ 

② ความต้องการโภชนะของสตัว์ท่ี
จะวิเคราะห/์ปรับสูตรอาหาร 

③ วิเคราะห์องค์ประกอบ
โภชนะสตูรอาหารเดิม 

④ วิเคราะห์องค์ประกอบ
โภชนะสตูรอาหารปรับใหม ่

3.1 3.3 3.2 4.1 4.2 4.3 
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  องค์ประกอบโภชนะของสูตรอาหารที่ท าการวิเคราะห์ 
 แสดงสัดส่วนของกรดอะมิโนจ าเป็นในอาหารชนิดต่างๆ เมื่อคิดเทียบเป็นเปอร์เซ็นต์ของไลซีน    

          (ค านวณตามหลักของโปรตีนสมบูรณ์) 
  แสดงปริมาณโภชนะแต่ละชนิดที่ขาด หรือเกินจากความต้องการของสัตว์ 
 

④ วิเคราะห์องค์ประกอบโภชนะสูตรอาหารที่ปรับใหม่ – เป็นส่วนวิเคราะห์องค์ประกอบโภชนะของสูตร

อาหารที่ปรับใหม่ ซึ่งประกอบด้วย 
  การวิเคราะห์องค์ประกอบโภชนะของสูตรอาหารที่ปรับสูตรใหม่ตามหน้าจอ 7.1 ทั้งนี้โปรแกรมจะ

ค านวณให้สูตรอาหารมีโภชนะต่างๆ ครบตามความต้องการของสัตว์ 
   แสดงสัดส่วนของกรดอะมิโนจ าเป็นในอาหารชนิดต่างๆ เมื่อคิดเทียบเป็นเปอร์เซ็นต์ของไลซีน  
          (ค านวณตามหลักของโปรตีนสมบูรณ์) 
  แสดงปริมาณโภชนะแต่ละชนิดที่ขาด หรือเกินจากความต้องการของสัตว 
 

 

11. วิธีการวิเคราะห์และปรับสูตรอาหารที่มีอยู่เดิม 

11.1 การวิเคราะห์องค์ประกอบโภชนะสตูรอาหารเดิม 

1) ท าการจัดชุดวัตถุดิบอาหาร ให้มีวัตถุดิบอาหารชนิดต่างๆ ที่มีในสูตรอาหารที่จะท าการวิเคราะห์ 
รวมทั้งวัตถุดิบอาหารที่จะใช้เมื่อมีการปรับสูตรอาหารใหม่ โดยใช้วิธีการตามหน้าจอ 6.3, 6.3.1 และ 6.3.2 
 2) เลือกความต้องการโภชนะของสัตว์ระยะที่ต้องการวิเคราะห์สูตรอาหาร โดยวิธีการตามหน้าจอ 
6.4 
 3) ใส่ตัวเลขปริมาณการใช้วัตถุดิบอาหารชนิดต่างๆ ตามสูตรอาหารที่ใช้ผสมจริงซึ่งมีขนาดการผสม
แตกต่างกัน 

 4) องค์ประกอบวัตถุดิบในสูตรอาหารเดิม แต่ปรับให้มีจ านวน 100 กก. จะแสดงไว้ในคอลัมน์  ⑥    

หน้าจอ 7.1 

 5) องค์ประกอบโภชนะของสูตรอาหารเดิมได้แสดงไว้ในหน้าจอ 7.2 ส่วนที ่③ หัวข้อ 3.1, 3.2 

และ 3.3 ซึ่งผู้ค านวณสูตรอาหารสามารถพิจารณาได้สูตรอาหารดังกล่าวมีคุณภาพอาหารเป็นอย่างไร 
 
 
 
 

3.1 

3.2 

3.3 

4.1 

4.2 

4.3 
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11.2 การปรับสูตรอาหารใหม่ 
 
 1) ผู้ค านวณสูตรอาจใช้ข้อมูลจากสูตรอาหารเดิมในการปรับเป็นสูตรอาหารใหม่เพ่ือให้มี
องค์ประกอบทางโภชนะเพียงพอแก่ความต้องการมากข้ึน หรือมีราคาถูกลงตามความต้องการของผู้ค านวณ 
 2)  การปรับสูตรอาหารให้ใช้วิธีค านวณสูตรอาหารด้วยตนเอง ดังแสดงวิธีการในหน้าจอ 6, 6.1 
และ 6.2 

 3) องค์ประกอบทางโภชนะของสูตรอาหารที่ปรับใหม่ ได้แสดงไว้ในหน้าจอ 7.2 ส่วนที่ ④ หัวข้อ 

4.1, 4.2 และ 4.3 ซึ่งผู้ค านวณสูตรอาหารสามารถพิจารณาได้สูตรอาหารดังกล่าวมีคุณภาพอาหารเป็น
อย่างไร 
 

12. การพิมพ์รายงานสูตรอาหารที่ค านวณ 

การค านวณสูตรอาหารโดยใช้โปรแกรมค านวณสูตรอาหาร ซาดีฟีด โมเดล 1 และในขณะค านวณ
สูตรอาหารมีการเชื่อมต่อเครื่องพิมพ์ (printer) กับเครื่องคอมพิวเตอร์ ผู้ค านวณสามารถพิมพ์รายงานสูตร
อาหารที่ตนเองค านวณ โดยการกดปุ่ม 
 
 1) พิมพ์สูตรอาหารค านวณเอง ในหน้าจอ 6 
 2) พิมพ์สูตรอาหารค านวณอัตโนมัต ิ ในหน้าจอ 6 
 3) พิมพ์สูตรอาหารค านวณเอง ในหน้าจอ 7 
 
 ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับว่าผู้ค านวณสูตรอาหารก าลังอยู่ในหน้าจอใด อย่างไรก็ตาม โปรแกรมฯ จะท าการ
พิมพ์รายงานสูตรอาหารดังกล่าวดังแสดงไว้ข้างล่าง เพ่ือผู้ค านวณได้เก็บไว้ใช้งานต่อไป 

 

13. การติดตั้ง (Add-in) โปรแกรมโซลเวอร์ (Solver) ก่อนการใช้งานโปรแกรมซาดีฟีด 
โมเดล 1 

โดยปกติแล้วโปรแกรมซาดีฟีด โมเดล 1  ได้ถูกออกแบบให้สามารถเรียกโปรแกรมโซลเวอร์ที่มีใน
เครื่องคอมพิวเตอร์มาใช้งานได้เลย แต่ในบางกรณีกับเครื่องคอมพิวเตอร์บางเครื่อง โปรแกรมซาดีฟีด 
โมเดล 1 ไม่สามารถเรียกโปรแกรมโซลเวอร์ดังกล่าวมาใช้งานได้ ในกรณีนี้ผู้ใช้งานจะต้องติดตั้ง (Add-in) 
โปรแกรมโซลเวอร์ลงในเครื่องคอมพิวเตอร์ก่อนจึงจะท าให้โปรแกรมซาดีฟีด โมเดล 1 ท างานได้ โดยเฉพาะ
ในส่วนของการค านวณสูตรอาหารแบบอัตโนมัติ 
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การติดตั้งโปรแกรมโซลเวอร์ลงในเครื่องคอมพิวเตอร์ 

1. เปิดโปรแกรมเอ็กเซลตามปกติ แล้วกดปุ่ม file แล้วกดปุ่ม option ดังในภาพที่ 1 ซึ่งโปรแกรมจะ
แสดงกล่องข้อความดังในภาพที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปุ่ม File 
ปุ่ม Option 

หน้าจอที่ 1 
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           กดปุ่ม Add-in แล้วปุ่ม OK ในหน้าจอที่ 2 ซึ่งจะปรากฏกล่องข้อความดังหน้าจอที่ 3 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. กดปุ่ม Solver Add-in แล้วกดปุ่ม Go… ดังแสดงในหน้าจอที่ 3 ซึ่งจะปรากฏกล่องข้อความ ดัง
แสดงไว้ในหน้าจอที่ 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน้าจอที่ 2 

หน้าจอที่ 3 

ปุ่ม Add-in 

ปุ่ม Solver Add-in 

ปุ่ม Go… 
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3. กดเครื่องหมายถูกในกล่องหน้าข้อความ Solver Add-in แล้วกดปุ่ม OK ในหน้าจอที่ 4 ซึ่งจะ
ปรากฏหน้าจอเอ็กเซลเต็มรูปแบบดังแสดงไว้ในหน้าจอที่ 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. กดปุ่ม Data ในหน้าจอที่ 5 แล้วปรากฏปุ่ม Solver ดังแสดงในภาพที่ 5 แสดงว่าโปรแกรมโซล
เวอร์ได้รับการติดตั้งเรียบร้อยแล้ว และพร้อมที่จะใช้โปรแกรมค านวณสูตรอาหารซาดีฟีด โมเดล 
1 
 
 

 

 

หน้าจอที่ 4 

ปุ่ม Solver Add-in ปุ่ม OK 

ปุ่ม Data ปุ่ม Solver ที่ปรากฏ 

หน้าจอที่ 5 


